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którymi musiałem poradzić sobie sam aby być 
pewnym że w przyszłości nie będę miał problemów 
z wydawaniem numerów i co najważniejsze nie 


będzie obsów która właśnie wystąpiła. 


www.ps3gamer.pl , 
. Powolutku nasza branża budzi się z zimowego snu 
redakcja©ps3gamer.pl , , , 

w którym wszyscy od czytelników po wydawców i 
dystrybutorów byli niczym w letargu przez co 
praktycznie nie było w co grać. Przełom lutego i 
Marca całkowicie to zmienił i najnowszy numer 
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mnie nie pokoi bo obawiam się że w momencie w 
którym te gry mnie pochłoną nie będę mógł 


pracować nad magazynem, będzie mocna walka o 
OKAZJONALNIE PISALI 
os: : czas. Z takimi problemamy z pewnością wielu z 
Maja Świerkot, Grzegorz Kondziela (NEO 
ROMA RE J , Was się teraz boryka i wielu będzie miało wielki 
PLUS), Artur Toczyński, Maciej Czerniawski 
h R galimatias w głowie - ale każdy z nas graczy woli 
(Black Games), Damian Semkowicz, Paweł 
» , mieć takie problemy aniżeli brak gier. 
Typiak (Gramy na Maxa), Patrycja Cuber, 
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zastrzeżone przez ich właścicieli i zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. Wydawca 


ostrzega że sprzedaż i dystrybucja aktualnych i archiwalnych numerów jest zabroniona. Jaka kolwiek 
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! Druga część mało zrozumianej gry w 
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CASTLEVANIA: 
LORDS OF SHADOW 2 
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GRY NADCHODZĄCE W KOLEJNYCH MIESIĄCACH 


From: Santa Barbara, CA 
Height: 6' 2” 
Weight: 205lb 
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01 // PLANETSIDE 2 

Era prawdziwych gier Free to Play 
dopiero przed nami, to co się będzie 
działo z grami może lekko niepokoić bo 
tak na prawdę nie tego chcą setki graczy. 


02 // SOUL SACRIFACE DELTA 
PS VITA mocno cierpi, cierpi za sprawą 


telefonów które dominują dzisiaj w sferze 


gier przenośnych * 
s 4 
pa" 


03 // SAMURAI WARRIORS 47 | 
Każdy fan Japonii i posiadacz PS3 
powinien posiadać w swojej biblioteczce 
minimum jeden tytuł z tej serii. 
Historyczna gra powraca. 


04 // EA SPORTS UFC 

EA ostatni słabo przędzie i nie mówię tu o 
finansach firmy. Jej notowania u graczy 
mocno pikują - czy najnowsze UFC na 
PS4 to zmieni ?? 


05 // PAC-MAN AGA 

PAC-MAN - oldschoolowa postać w 
naszej branży która wielu kojarzy się z 
początkami w graniu. Najnowsza odsłona 
może lekko 


06 // MURDERED SS 

To może być hit, dla czego ?? Otóż dla 
tego że takich gier nie ma, rozwiązywanie 
zagadek jako śledczy jest fajne więc jeśli 
dodamy do tego duchy... 
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EA SPORTS UFC 


Platforma: 
Playstation 4 
Deweloper: 
EA Sports 
Wydawca: 
Electronic Arts 
Data wydania: 
Maj 2014 
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Electronic Art's gdyby nie swoje 
flagowe marki takie jak Battlefield, 
Sims czy Fifa była by malutką firemką 
która co jakiś czas stara się zawojować 
rynek grami których jest mało lub w 
ogóle, stara się zapełnić lukę i zdobyć 
dla siebie poletko do popisów. | tak 
właśnie ma być przy premierze EA 
SPORTS UFC, ta gra ma być 
konkurentem dla UFC Undisputed i być 
może jej się to uda bo to pierwszy tytuł 
w tej kategorii na konsolach nowej 
generacji. 


EA lubi nieczyste zagrywki i 
zapewne wielu z Was spyta dlaczego EA 
używa logotypu UFC ?? Przecież prawa 
do tej marki miała firma THQ która 
wydawała wspomniany wcześniej UFC 
Undisputed, otóż EA dobrze 
posmarowało i wyeliminowało 
konkurencję w tym temacie i jako 
jedyne posiada teraz prawa do używania 
tych nazw. EA nie będzie także miało 
problemów z recenzjami które mogły 
mówić że gra jest dobra ale nie tak 
dobra jak konkurencja, konkurencji nie 
ma więc siłą rzeczy gra będzie 
najlepsza... 


EA SPORTS UFC daje możliwość 
wcielenia się w wojowników znanych ze 
zrzeszonych federacji lub po prostu 
stworzyć swoją postać i wspinać się po 
szczeblach swojej kariery. Twórcy 
chwalą się że w grze znajdziemy 
naj bardziej zaawansowany silnik 
odpowiedzialny za Al naszych 
przeciwników, teraz rzekomo nasi 
oponenci w ringu będą zmieniać style 
walki, dostosowując się do naszych - 
więc teoretycznie umiejętności główne 
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które posiada każdy z walczących może 
zostać zmieniony, lub dostosowany do 
sytuacji na ringu. 


Gra ma zaskakiwać graczy za 
sprawą silnika odpowiedzialnego także 
za realizm walki i model fizyki który 
pozwala na wykonywanie precyzyjnych 
ruchów. Do tego uszkodzenia ciała 
(łącznie z kośćmi). | eśli wszystko to co 
zapowiadają twórcy się sprawdzi to 
faktycznie dostaniemy najlepszą grę z 
zawodnikami UFC, jeśli wyjdzie tak jak 
przyzwyczaiło nas do tego EA może być 
bardzo kiepsko.. 
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MURDERED ŚLEDZTWO ZZA GROBU 


Platforma: MURDERED ŚLEDZTWO ZZA najgorsze także złe demony czekające 
PS4 / PS3 GROBU bo taki podtytuł będzie nosić gra na nasze potknięcie. 

Deweloper: u nas w kraju jako jedna z*nielicznych 

Eidos Montreal zapowiada się na bardzo ciekawy tytuł Gra zapowiada się ciekawie za 
Wydawca: w którym podej dziemy do--tematu sprawą kilku aspektów - przede 
Square Enix śledztwa | zabójstwa z całkowicie innej wszystkim byciem duchem co nie jest 
Data wydania: strony. = a" ag” spotykane na każdym kroku oraz bardzo 
06. 06.2014 z i il lubiane elementy detektywistyczne. Do 


Murdered to typowy thriller w momentu wydania gry na PS4 ukaże się 
I I którym najwiź kszy nacisk położona na już kilka innych równie lub bardziej 
"K_a | TEFL elementy detektywistyczne, jednak nie ciekawych tytułów więc gra będzie 
"hależy zapominać że to jest gra akcji. miała ciężką drogę:do naszych portfeli, 
Każdy kto będzie zasiadał do rozgrywki ale kto wie.... ba > 
powinien od razu podejść do niej z 
konkretnymi wnioskami. W grze 
wcielamy się w Ronana O'Connora który 
MNIROEREN mieszka w miasteczku Salem, tak tak to 
ZNA jest dokładnie to samo miasteczko które 
słynie z opowieści oraz palenia 
czarownic na stosach. Dlaczego pod 
tytuł nosi nazwę śledztwo zza grobu ?? 


F._ 1 


Otóż dla tego iż na samym 
początku rozgrywki zostajemy 
zamordowani i zmieniamy się w ducha, 
bedąc wspomnianym duchem naszego 
bohatera rozpoczynamy zabawę i 

„dążenie do celu który ma nam ujawnić 

_ kto nas zabił. W momencie w którym 

rozwikłamy naszą osobistą zagadkę 

nasza dusza otrzyma „spokój” tak więc 
walka jest warta świeczki. 


W grze wykorzystano wiele 
aspektów oraz zdolności które kojarzą 
się z byciem duchem. I tak oto O'Connor 
będzie mógł przechodzić przez ściany, 
stanie się niewidzialny, będzie mógł 
wchodzić w umysły ludzi. Będąc duchem 
okaże się że nie tylko on jest w takiej 
sytuacji, napotkamy na swojej drodze 
wiele innych zbłąkanych dusz i co 


OCENA WSTĘPNA: © © © © 


| GAMERS MAGAZINE 


ZAPOWIEDŹ<< 


GAMERS MAGAZINE | 


>> ZAPOWIEDŹ 


PAC-MAN AND THE GHOSTLY ADVENTURE 


Platforma: Będąc początkującym graczem 
Playstation 3 miałem styczność z oryginalnym PAC- 
Deweloper: MANem na poczciwej podróbie konsoli 
Namco Bandai Nintendo. Tak jak ja wielu graczy na 
Wydawca: całym świecie było pod wielkim 


Namco Bandai 
Data wydania: 
07.03.2014 


wrażeniem tego co się dzieje na ekranie 
i tego co możemy zrobić jako główna 
postać tej bardzo prostej gry. Dzisiejsze 
czasy pchają twórców do zmian, 
wielokrotnie do ogromnych zmian bo to 
co ciekawiło nas kilka lat temu dziś nie 
robi już na nikim wrażenia. 


Wcześniejsza odsłona czyli PAC- 
MAN CHAMPIONSHIP EDITION DX sztywno 
trzymała się pierwowzoru i delikatne 
dodatki były świetnym uzupełnieniem 
rozgrywki. Teraz twórcy gry postanowili 
pójść w całkowicie inny wymiar i ukazali 
PAC-MANa w 3D, czy to wyjdzie tej 
postaci na dobre ?? Tego nie wiemy choć 
zapowiada się dość ciekawie. 


Historia którą ukazują nam 
twórcy jest tak oklepana że aż ciężko o 
niej napisać coś więcej niż tylko streścić 
ogólne założenia. ' Wcielamy się 
oczywiście w postać znanego wszystkim 
PAC-MANa który musi stawić czoła 
wrogom i uwolnić swoją planetę (Pac- 
World) od złego. Naszym głównym 
przeciwnikiem poza wieloma duszkami 
będzie Betrayus, jak dla mnie nie znana 
postać z tego uniwersum więc niestety 
ale nie powiem Wam o niej nic więcej. 


Najnowszy PAC-MAN to typowa 
przygodówka która czerpie garściami z 
innych podobnych produkcji, 3/4 czasu 
spędzonego z grą będzie to skakanie, 
przemierzanie kolejnych leveli oraz 
pokonywanie kolejnych fal wrogów. 
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Wszystko jest tu bardzo przewidywalne 
więc każdy kto szuka czegoś więcej 
powinien ten tytuł sobie odpuścić. 


PAC-MAN AND THE GHOSTLY 
ADVENTURE to bardzo ciekawy tytuł dla 
młodszego odbiorcy, to także dość 
ciekawy tytuł dla wszystkich którzy chcą 
pograć w kooperacji bo gra będzie 
oferować rozgrywkę do czterech graczy. 
Jednak czy poza tymi kilkoma plusami 
gra czymś nas zaskoczy i będzie tytułem 
po którego sięgną gracze w większej 
ilości ?? Raczej nie. 
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PLANETSIDE 2 


Platforma: 


Playstation 4 chwile 
Playstation 4 mocno cierpi na brak które 
Deweloper: można było by się wtopić żej niż 
SOE kilka wieczorów. Gry MMQ Oż 
Wydawca: mają zapełniać tę | 
SCEP wszystkie gry tego typ 
Data wydania: dostępne już dziś nie są n 
22.04.2014 lotów co sprawia że są tytu 


wciągającymi. PLANETSIDE 
zmienić, jednak czy mu się 
Szczerze w to wątpię. 


Pierwsza część tej pi 
osobowej strzelanki ukazała się | 
roku i osiągnęła nie mały sukces, 
jest jej przedłużeniem i konty 
pomysłów. Ponownie wcielamy 
jednego z setek żołnierzy którzy 
zbadać anomalia na planecie Au 
Wszyscy wysłani koloniści nie pot 
dojść ze sobą do porozumienia w 
kluczowych kwestiach, więc dochę 
do podziału na trzy frakcje. T 
Republic, New Conglomerate oraz 
Sovereignty, jak się 
dochodzi do konfliktu 
władzę, pieniądze i ziemię. 


Tak jak wspomnia 
wcześniej, podstawa rozgrywki to k 
tego co widzieliśmy w poprzednicz 
Naszym głównym celem j 
zajmowanie kolejnych części wielki 
map, a każda z nich składa się z setek 
miejsc w których możemy się schować 
lub przyczaić się na nadchodzące fale 
wrogów. 


Jest tu także kilka elementów 
zaczerpniętych ze współczesnych 
strzelanek, czyli regenerowanie paska 
zdrowia (tutaj regeneruje nam się 
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tarcza), upgrade-owanie naszej postaci 
oraz naszych broni. Jako ze tytuł jest 
mocno nastawiony na drużynową 
zabawę, mamy do wyboru kilka klas 
spośród których musimy wybrać przed 
rozpoczęciem potyczki. Ten zabieg ma 
na celu wywarcie większego wpływu na 
drużynowy aspekt rozgrywki. Każdy z 
graczy będzie mógł się wcielić w tak 
znane klasy jak medyk, mechanik czy 
zwykły żołnierz, wielu z nas zna te klasy 
z innych gier tego typu więc nie będzie 
problemu z doborem odpowiedniej dla 
naszych upodobań. 


PLANETSIDE 2 oferuje także 
żo bardziej złożone mapy a to za 
awą całkowicie nowego silnika. Mamy 
ykl dnia i nocy oraz zaawansowany 
k odpowiadający za fizykę w grze. 
apowiada się dobrze i bardzo 
jednak czy podoła 
niom graczy posiadających PS4 
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SAMURAI WARRIORS 4 


Platforma: 
Playstation 3 
Deweloper: 
Omega Force 
Wydawca: 
Tecmo Koei 
Data wydania: 
20.03.2014 
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Jak wiecie cała nasza branża ma 
swoje korzenie w |aponii, nikogo nie 
dziwi fakt iż twórcy tak wielu świetnych 
systemów do grania i tytułów które po 
dziś dzien są krokami milowymi w tej 
dziedzinie są z Japonii. Jest to bardzo 
magnetyzujący kraj który przyciąga 
wielu za sprawą tego jak tam się żyje, 
ludzi czy historii. | właśnie dla tego 
serie Dynasty Warriors czy opisywana 
tutaj Samurai Warriors czerpią z historii 
kraju kwitnącej wiśni tak wiele i to dla 
tego są tak bardzo rozchwytywane. 


Obie serie (o) których 
wspomniałem wcześniej to bliźniacze 
serie jednak całkowicie inaczej 
podchodzące do zarysu fabularnego 
który poruszają, obie serie są tworzone 
przez to samo studio i wydawane przez 
tego samego wydawcę. Wielu z Was 
pomyśli przecież to gry typu kopiuj 
wklej, w każdej mamy to samo więc po 
co za to płacić ponownie. Otóż nie ale o 
tym przekonają się tylko fani KKW i 
wszyscy ci którzy chcą zgłębić 
historyczne dzieje tego świetnego kraju. 


SAMURAI WARRIORS 4 zabiera 
nas w czasy burzliwych konfliktów 
faudalnej Japonii, i ukazuje wydarzenia 
prowadzące do zjednoczenia się tego 
kraju. Najciekawsze w tym wszystkim 
jest to iż wszystko co widzimy na 
ekranie jest ściśle i bardzo wiernie 
odwzorowane względem prawdziwych 
historycznych wydarzeń. Tecmo Koei nie 
pozwoliło na naciągnie historii dla tego 
SW 4 tak jak poprzedniczki będzie 
cieszyło się wielką popularnością w 
KKW. Powiew świeżości do gry 
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wprowadza możliwość wybrania dwóch 
postaci pomiędzy którymi będziemy 
mogli się przełączać podczas rozgrywki. 
Każdy kto choć liznął historię | aponii z 
okresu feudalnego i czasów samurajów 
będzie kojarzył takie postacie jak 
Yukimurę Sanadę, Kanbei  Kuroda, 
Goemon Ishikawa czy Musashi Miyamoto 
bo właśnie w te i prawie 50 innych 
będziemy mogli się wcielić. 


SAMURAI WARRIORS 4 to istna 
gratka dla fanów | aponii. Z gry możemy 
dowiedzieć się wielu istotnych 
informacji na temat przemian i tego co 
się działo w KKW w czasach faudalizmu. 
Czy tytuł będzie czymś ciekawszym niż 
tylko nawalanka dla wszystkich innych ?? 
Na to pytanie odpowiemy po premierze 
gry. 
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sentymentem pod 
Lightning Returns 


Mało kto nawet dziś, tak długo po 
premierze podstawy zdaje sobie sprayg 


że ma do czynienia z grą historyczną 


Left Behind to dodatek ZW. i 3 
definiował pojęcie DLC na 0. AN 
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RECENZJA CASTLEVANIA LORDS OF SHADOW 2 


CASTLEVA 
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NIE CAŁKIEM UDANY POWRÓT BELMONTA... 


INFORMACJE 


Platforma: 
Playstation 3 
Deweloper: 
Mercury Steam 
Wydawca: 
Konami 

Data wydania: 
27.02.2014 
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Zabierając się do nowej odsłony 
Castlevanii wiedziałem że będę miał do 
czynienia z klonem i praktycznie jedynym 
tak dobrym konkurentem dla God Of War. 
W głowie miałem tylko wspomnienia z 
ogrywania poprzedniej części która 
zrobiła na mnie wielkie wrażenie przez 
praktycznie wszystko co zostało ukazane 
w grze, od rozgrywki po fabułę. Jak jest z 
drugą częścią, no cóż ewidentnie coś tu 
nie zagrało do końca tak jak powinno ale 
o tym opowiem Wam później. 


Wszyscy którzy grali i skończyli 
część pierwszą wiedzą jak się zakończyła i 
wiedzą czego mogą się spodziewać na 
początku dwójki. Oczywistym jest że 
wcielamy się w Gabriela Belmonta, 
bohatera pierwszej odsłony który padł 
ofiarą zła z którym walczył co skończyło 
się tym iż został „Lordem ciemności” czyli 
znanym wszystkim Drakulą. Fabularnie 
początek Castlevanii 2 może nas lekko 
zdziwić bo okazuje się że Belmont po 


dt PA XTR 
HADOÓW 2 


„BKNEŻE” 


wielu latach rządów traci chęć do życia i 
zamyka się w katedrze. Lata mijają i 
nieobecność Belmonta stawia świat w 
niecodziennej sytuacji, Zobek dawny 
przyjaciel Drakuli staje przed nowym 
wrogiem - Szatanem, jednak jest za słaby 
i postanawia przebudzić Gabriela aby ten 
pomógł mu w walce z nowym wrogiem. 
Wszystko było by dobrze gdyby nie fakt iż 
Belmont tak jak wspomniałem jest mocno 
znudzony życiem i byciem 
nieśmiertelnym, w zamian za pomoc chce 


aby Zobek uwolnił go od tej klątwy, więc 
zawiązują pakt. | tak oto rozpoczyna się 
nasza przygoda z Catlevanią 2 która jest 
tylko 
upadków.... 


początkiem wielu wzlotów i 


Gra w mediach na całym świecie wzbudziła 
wiele kontrowersji, przede wszystkim za sprawą 
całokształtu. Wielu recenzentów i graczy twierdzi że 
gra jest kiepska, a wielu twierdzi że ten tytuł to dobra 
kontynuacja założeń jedynki. Jak sądzę ja ?? Jestem w 
nie małej rozterce bo gra tak jak w wielu wzbudza we 
mnie wiele skrajnych emocji. 


Rozpoczynając zabawę tak jak w innych grach 
jesteśmy stawianie przed mini samouczkiem który 
ukazuje nam przeróżne zdolności 
ewentualne bronie, i tu powstaje pierwsze pytanie. 
Czemu Gabriel włada mocami podobnymi do tych które 
posiadał w pierwszej części jako człowiek ?? Mamy tu do 
dyspozycji normalne ataki, ataki mieczem (void sword) 
które odpowiadają mocom światła, ataki rękawicami 
(chaos claws) odpowiadające mocom cienia. Obie moce 
są głównymi mocami jakimi będziemy się posługiwać 
więc warto będzie zwrócić uwagę na rozwój każdej 
z mocy. Wracając do wyjaśnienia, walka mieczem 
powoduje regenerację paska życia naszego 
bohatera, walka rękawicami pozwala na rozbijanie 
osłon naszych przeciwników - ot standard. Aby móc 
w pełni korzystać z obu mocy musimy wcześniej 
naładować pasek mocy, jak to zrobić ?? Otóż 
musimy zasilać go orbami które wypadają z 
pokonanych wrogów, im walczymy dłużej bez 
otrzymywania ciosów tym więcej orbów wyskakuje 
z pokonanych, więc między innymi dla tego warto 
skupić się przy kolejnych falach oponentów i 
szczegółowo dobrać taktykę. 


bohatera oraz 


Jak wiecie Castlevania 
2 to typowy slasher, i dla tego 
postrzegany jest jako klon i 
główny konkurent dla serii 
God Of War. Każdy kto lubuje 
się w mashowaniu kolejnych 


przycisków aż do bólu 
opuszków będzie w niebo 
wzięty. 


Wspomniałem wcześniej 
o levelowaniu, tutaj 
możemy levelowac każdy z 
ciosów czy broni aby ją 
dostatecznie wzmocnić. Jest 
to bardzo dobry zabieg, jeśli 
mamy na myśli wydłużenie 
rozgrywki bo tak naprawdę tego typu aspekt był 
zawarty już w setkach innych gier. Levelowanie odbywa 
się podobnie jak w Ratchet 6: Clank otóż wybierając 
konkretną kombinację ulepszamy ją poprzez ciągłe jej 
używanie, im dłużej jej używamy tym szybciej zapełnia 
nam się jej pasek ulepszeń. 


otóż 


Kolejną nowością która niestety wpadła do 
koszyka z jest perspektywy, 
Castlevania to dalej gra TPP jednak ustawienie kamer 
jest tutaj dynamiczne. Ustawiane za plecami naszego 
bohatera a nie tak jak w poprzedniczce statyczne 
bardzo wiele zmienia. Jedynka oferowała dużo lepszy 
widok całej planszy, tutaj zdarzają się momenty w 
których po prostu nie widzimy naszych przeciwników co 
za tym idzie mamy problem z wychwyceniem tego co 
robią. Nie jednokrotnie będziemy zezłoszczeni na ataki 
z „martwej strefy”. . 


minusami zmiana 
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Bardzo ważnym 
aspektem gry są walki, 
większości podobne do tych z 
poprzedniczki jednak mające 
jedno wielkie ale. Są mocno 
nierówne i niesprawiedliwe w 
stosunku do gracza. Mając 
najmocniej rozwiniętego 
Belmonta nawet najsłabszy 
jest 
nasz 


w 


w stanie 
blok czy 
przełamać nasze kombo, to 
bardzo 

zdecydowanie 


kosciotrup 
przebić 


dziwne i 
nie powinno 


mieć miejsca bo tak naprawdę tracimy całą frajdę z 
gry. Ten aspekt według mnie został potraktowany po 
macoszemu i niejednokrotnie wrzucony na siłę bez 
pomyślunku na tego czy 
faktycznie ma to sens. Sama konstrukcja miejscówek w 


wcześniejszego temat 
których walczymy woła o pomstę do nieba, wielokrotnie 
spadłem w przepaść kontując lub unikając ataku - no to 
jest istna kpina. 


Gra wielokrotnie nas będzie frustrowała, jednak 
z drugiej strony kiedy opanujemy wszystkie moce 
naszego bohatera będzie przynosić coraz więcej frajdy. 
Kluczem jest opanowanie wszystkich mechanizmów 
rozgrywki to fakt i przekonałem się o tym w momencie 
kiedy skończyłem grę po raz pierwszy. 


Rozgrywka to czy się w dwóch światach, 


teraźniejszym i tym sprzed 500 laty. Zmieniamy je w . 


trakcie wykonywania misji i jest to spowodowane 


uzupełnieniem historii która dotyczy tego co tak 


naprawdę stało się przez te 500 lat niebytu Drakuli. 
Zabieg dość ciekawy choć mało spójny, jak dla mnie 
Drakula biegający po magazynach czy innych 
parkingach nijak wypada w ogólnym odbiorze tej 
tematyki. 


Aspekt graficzny wypada blado, nie oszukujmy 
się wiele z elementów gry które są mocno widoczne 
przeróżne stałe elementy) są zrobione na 
zwyczajny odp....ol. Widać tutaj zawirowania jakie 
powstały w się gry, 
momentami miałem wrażenie że konkretne elementy 


(auta, 


studiu podczas tworzenia 
były robione przez różne osoby co skutkowało walącą po 
oczy pikselozą czy lekkimi różnicami w kolorystyce. 


Kwestia muzyczna zostaje przeze mnie porzucona bo 


nie wnosi niczego nowego jednak dość dobrze 
komponuje się z grą. 
Podsumowując CASTLEVANIA: LORDS OF 


SHADOW 2 to tytuł średni, bardzo nierówny i co 
najgorsze bardzo nie fair w stosunku do gracza. Mamy 
tu momenty bardzo dobre które wywrą na nas 
wrażenie, jednak znacznie więcej jest tych które 
zapamiętamy jako błędy i liczne niedoróbki. Ogólnie grę 
poleciłbym tylko fanom gatunku lub fanom serii i 
ewentualnie tematyki - reszta powinna do Castlevani 
podchodzić z rezerwą i nie oczekiwać nic wielkiego. 
Widać tu wiele zawirowań i problemów jakie miało 
MercurySteam i brak pomocnej dłoni ze strony KONAMI. 
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| PLAYSTATION 3 


THE LAST OF US: LEFT BEHIND (DLC) 


THE LAST OF US to gra która 
zapisała się już w gier 
konsolowych i tkwi na bardzo wysokich 
miejscach, jeśli mówimy o grywalności, 
fabule czy grafice. Twórcy gry 
przedstawiając historię małej Ellie i Joela 
zostawili sobie lekka lukę która mogli 
wypełnić DLC i tak właśnie się stało za 
sprawą LEFT BEHIND. 


kanonie 


Mała, wyszczekana Eliie którą 
poznaliśmy w podstawowej wersji gry nie 
zapowiadała się na postać która mocno 
zapadnie nam w pamięć, okazało się 
inaczej i bardzo dobrze bo wraz z Joelem 
stworzyła parę którą długo nie zapomnimy 
po przejściu TLOU. Kończąć podstawę 
dowiedzieliśmy się z rozmowy iż Ellie 
znała kiedyś pewną  czarnoskórą 
dziewczynę która była jej przyjaciółką, 
opowiadanie kończy się dość nagle i 
pozostawia w głowach wiele pytań. Left 
Behind da nam odpowiedzi na nie, bo 
właśnie o tym czasie w życiu Ellie mówi, 


tutaj to Ellie jest główną bohaterką wraz 
z jej przyjaciółką Riley. 


Opisując w wielkim skrócie zarys 
fabularny tego dodatku mogę powiedzieć 
że akcja dzieje się w szkole wojskowej w 
strefie kwarantanny do której uczęszczają 
obie bohaterki DLC. Pewnego dnia w 
szkole zachodzą bardzo niepokojące sceny 
które na zawsze zmieniają postrzeganie i 
tak już spaczonych 
dziewczyn.Mówiąc spaczonych mam na 
myśli fakt iż obie urodziły się już po 
wybuchu epidemii i całkowicie inaczej 
postrzegają otaczający ich świat, 
całkowicie inaczej niż poznany później 
Joel a to ma kolosalne znaczenia dla 
prowadzenia fabuły w tak rozwiniętym 
dodatku do gry. 


mocno 


Nie powinien nikogo dziwić 
fakt iż w grze duży a przynajmniej 
znacznie większy nacisk postawiono 
na ukazanie relacji pomiędzy 
dziewczynami niż na walkę jak to 
miało miejsce w podstawowej wersji 
gry, taki zabieg lekko 


rozczarować wszystkich tych którzy 


może 


oczekiwali czegoś więcej niż tylko 
„poznawania siebie”. Skoro jesteśmy 
przy starciach z naszymi oponentami, 
warto wspomnieć o nowości jaką jest 
połączenie naszych przeciwników, w 
podstawie walczyliśmy 
klikaczami albo z ludźmi tutaj są 


albo z 


momenty w których jednocześnie spotykamy obie te 
grupy co wywiera na nas obranie całkowicie innej 
taktyki. Oczywiście najlepiej nie walczyć a przemykać 
pomiędzy wrogami lub postarać się tak poprowadzić 
akcje aby obie grupy się spotkały co spowoduje iż zajmą 
się „sobą” a my będziemy mogli przemknąć dalej. 


Left Behind nie uniknęło kilku nieporozumień. 
Jak wiecie Ellie spotkała klikacza po raz pierwszy 
dopiero w podstawce u boku Joela, jednak klikacze 
pojawiają się także w dodatku więc powstaje pytanie - 
jak ?? Jest to wytłumaczone w dość kontrowersyjny 
sposób ale tego Wam nie zdradzę bo za dużo za 
spojluję. 


Grając w LB odniosłem wrażenie że niewielkie 
znaczenie ma to co się dzieje wokół naszych bohaterek, 
a główny wątek opiera się na nich dwóch. I faktycznie 
tak jest, wszyscy Ci którzy chcieli od tego dodatku 
przedłużenia tego co widzieli w TLOU będą musieli 
lekko zweryfikować swoje poglądy. Mamy tu istne 
przedstawienie emocji ob nastolatek którym przyszło 
żyć w bardzo ciężkim świecie, bez rodziców i bez 


codziennych celów. W grze zobaczymy mnóstwo scen w 
których obie dziewczyny po prostu się bawią i nie 
zważają na to co się stanie jutro. 


Wiele sytuacji oraz zachowań wydają się bardzo 
wiarygodne, mało jest gier a tym bardziej dodatków 
które budzą tyle emocji, obie bohaterki wydają się być 
zżyte ze sobą na śmierć i życie, ich zachowania cechują 
się prawdziwą przyjaźnią a nawet miłością, tak tak 
dobrze czytacie - miłością ale to powinny wyjaśnić Wam 
scenki przerywnikowe których tutaj nie brakuje. 

Graficznie LEFT BEHIND to majstersztyk 
dorównujący podstawie, Naughty Dog wyrosło na miecz 
koszący w rękach Sony i bardzo się z tego cieszę bo 
mało jest gier na które czekam tak jak na te od Naughty 
Dog. Podkład muzyczny to także pierwsza klasa ale 
temu nie ma co się dziwić. 


Podsumowując LEFT BEHIND jako dodatek do 
gry jest jednym z najbardziej udanych dodatków w 
historii gier wideo. Świetny dodatek do mistrzowskiej 
podstawy, razem tworzą wspaniały tytuł, pełny i 
ukazujący graczom mnóstwo z tego jak mogą i jak 
zapewne zachowywali by się ludzie w takich sytuacjach 
jak bohaterowie. DLC choć drogie (59zł) oferuje 2 
godziny zabawy, dla jednych mało dla innych w sam 
raz, dla mnie jest dobrze bo są to intensywne 2 
godziny. Jak nigdy gwarantuje świetną zabawę i jak 
nigdy wart jest każdej wydanej złotówki. . 


OCENA 80% 


GAMERS MAGAZINE I 


RECENZJA LEGO PRZYGODA GRA WIDEO PLAYSTATION 4 / PLAYSTATION 3 / PS VITA 


aazacęj 4 
śm, —a—— | mo 


= 


KOLEJNA GRA Z KLOCKAMI W ROLI GŁÓWNEJ... 
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Gry z serii LEGO to dzisiaj taka 
oczywistość jak kiedyś płatki na śniadanie, 
można być pewnym że prędzej czy 
później dostaniemy informację o wydaniu 
kolejnej odsłony serii która będzie mówić 
o kolejnym znanym filmie czy innej serii 
gier. W większości przypadków sry w 
postaci LEGO są bardzo udanymi 


produkcjami, które podchodzą do swoich 
„prawdziwych” odpowiedników z dużym 
dystansem. Najnowsza odsłona serii o 
podtytule PRZYGODA czerpie garściami z 
filmu który ukazał się w kinach, jednak 
czy robi to tak jak poprzedniczki ?? 


„kkm 


LEGO PRZYGODA GRA WIDEO 


Podchodząc do recenzji kolejnego 
LEGO podchodzę troszkę jak do recenzji 
kolejnych Singstarów które tak naprawdę 
nie różniły się od siebie niczym poza listą 
piosenek. Nie inaczej jest z najnowszą 
odsłoną tej serii, przygoda wypada blado i 
chyba najgorzej ze wszystkich odsłon ale 
wróćmy do początku i postarajmy się 
wyjaśnić dlaczego tak myślę. 


LEGO PRZYGODA to adaptacja 
kinowego odpowiednika i tutaj pojawia się 
pierwszy problem, otóż jeśli widzieliście 
owy film z pewnością będziecie 
kojarzyć większość scen które 
pojawią się w grze. Natomiast 
jeśli nie to to tak naprawdę nie 
ma cie po co iść do kina po 


zagraniu w grę, bo to co 
widzimy grając "w Lego 
Przygoda to nic innego jak 


kopia z wielkiego ekranu. 


W grze wcielamy się w Emmeta 
który jest najzwyczajniejszym 
obywatelem, pewnego dnia okazuje się 
że miasto w którym mieszka staje 
przed niebezpiecznym tyranem 
chcącym zniszczyć owe miasto i cały 
świat. Wszystko było by dobrze gdyby 
nie fakt iż Emmet zostaje pomylony i 
wzięty za super bohatera, jak się 
domyślacie naszym głównym celem jest 
przeciwstawienie się  tyranowi i 
uratowanie świata. Tak wiem gier 
które mówią o ratowaniu świata jest 
mnóstwo, jednak wiele z nich jest 
naprawdę dobrych, lego przygoda jest 
zwykłą kopią i niczym nadzwyczajnym. 


Zaczynając rozgrywkę na pierwszy rzut idzie 
etap rozgrzewkowy czyli nic innego jak wprowadzenie 
do świata Lego Przygody. Potem trafiamy do huba w 
którym wybieramy konkretny level, wielu się to nie 
spodoba ale nie mamy tu już otwartego świata tak jak 
to miało miejsce w poprzednich odsłonach. Poza tą 
jedną zmianą, reszta pozostała bez zmian. Każda z 
postaci tak jak wcześniej posiada swoje specyficzne 
zdolności i umiejętności, aby zdobyć wszystko co 
oferuje nam konkretna lokalizacja nie raz będziemy 
musieli przejść ją kilka razy innymi postaciami. Jest to 
taki lekko przestarzałe już przedłużanie rozgrywki ale 
gry z serii Lego taki już są. 


Gra cierpi na przewidywalność bo niestety ale 
wszystko co będziemy odgrywać na ekranie naszego 
telewizora widzieliśmy już w kinie. Drugą sprawą którą 
zapewne już kojarzycie to fakt iż wszystkie gry z serii 
pozwalały pośmiać się ze znanych filmowych scen które 


ukazane w prześmiewczym tonie rozbrajały każdego 
gracza. Tutaj jest inaczej, bo po prostu nie ma co nas 
rozśmieszać. 


Ogromnym minusem gry jest ścieżka 
dźwiękowa, większość leveli jest okraszona jakimś 
podkładem muzycznym i to wypada spoko, jednak jest 
dźwięk który będzie nam towarzyszył praktycznie 
wszędzie od huba po ekran ładowania, po pierwszych 
godzinach będziecie mieli ochotę wyłączyć całkowicie 
grę, jestem pewien. Dodatkowo bardzo dziwnym 
zabiegiem jest brak lokalizacji, został 
zdubbingowany a gra nie i to może mocno dziwić. 


film 


Graficznie Lego Przygoda to kolejne lego, nie 
mamy tu nic co mogło by nam wstrząsnąć. Nie będę się 
tu rozpisywał bo naprawdę nie ma nad czym. 


Podsumowując LEGO PRZYGODA to bardzo słaba 
adaptacją kinowego hitu. Jest tu dużo odtwórczości i 
niestety mało elementów które nas przykują do gry na 
dłużej niż kilka godzin tygodniowo. Widać na 
kilometr że tutaj czegoś brakuje, i tytuł został 
stworzony lekko na odczepnego a szkoda bo 
zapowiadało się dużo lepiej. Gra stworzona została 
dla fanów serii i dla najmłodszych graczy, to fakt - 
reszta graczy raczej nie spojrzy na ten tytuł na 
sklepowej półce. 
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LIGHTNING RETURNS FINAL FANTASY XIII 


OSTATNIA KARTA W HISTORII LIGHTNING.. 
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Seria FINAL FANTASY z odsłony na 
odsłonę zyskuje bardzo dziwne tytuły i 
pod tytuły w których ciężko się połapać. 
Najnowsza "odsłona którą właśnie 
recenzuje pomimo faktu iż jest 
kontynuacją wydarzeń z FF XIII i FF XIII-2 
nazywa się całkowicie inaczej i ma być 
zwięczeniem przygód Lightning, głównej 
bohaterki. 


Fabuła gry opowiada historię 
Lightning kilkaset lat po wydarzeniach 
znanych z FF XIII-2. Natomiast jej akcja 
dzieje się całkowicie na kilka archipelagu 
Navus  Partus czyli kilku wyspach 
połączonych linia kolejową. Wracając do 
zarysu fabularnego wspomniałem o fakcie 
że akcja Lightning Returns dzieje się aż 
kilkaset lat po wydarzeniach z FF XIII-2, 
ale jak to ?? Przecież żaden z bohaterów 
nie byłby w stanie przeżyć tylu lat, to 
prawda jednak jak zapewne wiecie w 
poprzednich częściach bohaterowie 
bardzo dużo namieszali i stając naprzeciw 


bogom dostali możliwość manipulacji 
czasem i przestrzenią. Ta zabawa 
skończyła się źle i nikt już się nie starzeje 
dla tego ukazana tu fabuła ma sens. Na 
samym początku jedyny pozostały bóg 
Bhunivelze wybudza główna bohaterkę z 
500 letniego snu i ustanawia ją 
zbawicielem. Naszym głównym zadaniem 
jak się domyślacie jest uratowanie 
pozostałych jednostek ludzkich co będzie 
nie lada wyczynem, jednak doszliśmy do 
paktu ze wspomnianym bogiem który w 
zamian za pomoc ma zmartwychwstać 
siostrę Lightning. 


Fabularnie gra może wydawać się 
dość odtwórcza, ale zagłębiając się w 
kolejnych etapach gry dochodzimy do 
wniosku że ma to sens i jest bardzo 
spójne, co ostatnimi czasami Finalom się 
nie udawało. 


Ogromnym plusem Lightning Returns jest 
długość rozgrywki która dobija spokojnie do 25 godzin, 
jeśli chcemy robić wszystko oraz zbierać wszystkie 
znajdzki, możemy liczyć na ponad 30 godzin co jest w 
dzisiejszych czasach wynikiem fenomenalnym choć z 
drugiej strony tego typu gry powinny być dłusie. 


Grając przez te 20+ godzin będziemy musieli 
ukończyć pięć głównych questów a to wszystko w 13 
wirtualnych godzin, wiem wiem trochę masło maślane 
ale tak to wygląda. Mamy trzynaście godzin w grze 
podczas których musimy uratować ludzkość. Podczas 
tych pięciu sposobność 
towarzyszyć postaciom które znamy z poprzednich 


questów będziemy mieli 


części więc wielu z Was prędko wróci wspomnieniami 
do wielu godzin rozgrywki które spędziło jakiś czas 
temu. Tutaj także ujawnia się pierwsza nowość lub jak 
kto woli pierwsza zmiana, otóż w Lightning Returns 
doświadczenie i xp zdobywamy nie poprzez przebyte 
walki jak dotąd a ukończenie misji głównych jak i tych 
pobocznych czyli coś co powinno towarzyszyć 
serii od samego początku. Ta zmiana zapewne 
jest podyktowana rozgrywki i 
upływającym wirtualnym czasem 
założeniami jak to powinno wyglądać od 


zmianą 
aniżeli 


początku, ale może od tej części będziemy 
mogli dalej 
misje a nie zakończone nudne walki. 


levelować poprzez wykonane 


Grając zdobywamy dobrze znane nam 
dusze które pozwalają oddalić od nas koniec 
świata, wszystko to dzieje się w Arce w której 


jest magiczne drzewo. 
Systematycznie karmione 
odpowiednią ilością dusz 
przesuwa koniec świata o 


jeden dzień. A co się stanie w 
momencie w którym nie damy 
radę ?? Otóż tak naprawdę nic, 


zaczynamy od samego 
początku ze wszystkim 
uzbieranymi wcześniej 
statystykami i duszami co 


mocno ułatwia rozgrywkę. Ten 
jeden aspekt jest 
ułatwieniem, jednak jednym 
pomiędzy 
utrudnieniami, gra jest bardzo 
trudna i podobnie jak najnowsza odsłona TOP SPINA 
mocno karci gracza bez wcześniejszego podbicia sobie 
statystyk. 


może i 


wieloma 


Bardzo fajnym aspektem gry jest zmienny tryb 
pory dnia, od teraz mamy dzień i noc, 
najciekawsze w tym wszystkim to to iż wiele akcji 
dzieje się o określonej porze dnia lub nocy. Możecie 
zapomnieć o bieganiu bez celu, tutaj mocno będziecie 


a CO 


musieli się zastanowić jak potoczyć rozgrywkę aby 
zaliczyć wszystko. 


Ciekawym i z pewnością dla wielu z Was będzie 
rozpoznanie każdego z gatunku, jak wiecie w grze 
mamy kilka gatunków przeciwników, stworów, zwierząt 
itd. Lightning Returns daje możliwość zdziesiątkowania 
lub całkowicie wyeliminowania konkretnej rasy. Każda z 
nich ma określona liczbę swoich przedstawicieli więc 
każdą możemy wybić do pnia . 
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Graficznie Lightning 
Returns to gra przeciętna, 
wszystkie główne postacie są 


wykonane y ogromną 
pieczołowitością, reszta już 
nie... Otoczenie wygląda 


przeciętnie i niestety ale chyba 
zapomniano o prawidłowym 
rozłożeniu tekstur, wiele 
elementów jest rozciągnięte i 
wyglądają jak z poprzedniej 
epoki. Aspekt muzyczny w 
przeciwieństwie do grafiki jest 
tu na wysokim poziomie, 
naprawdę nie ma do czego się 
przyczepić. 


Podsumowując 
LIGHTNING RETURN FINAL 
FANTASY XIII to bardzo dobra 
gra z kilkoma błędami. Ogólnie 
wypada bardzo dobrze i jest 
ciekawym zakończeniem 
historii w których główną 
bohaterką jest Lightning, cała 
seria ma jeszcze wiele do 
pokazania i może być ciągnięta 
w nieskończoność, jednak musi 
to być robione nieco lepiej niż 
tutaj. Gra dla fanów FF to 
pewne, inni także powinni 
zapoznać z ostatnimi losami 
głównej bohaterki bo jest 
bardzo możliwym że nie 
spotkamy już jej w żadnej 
następnej odsłonie . 
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Gier 
skradankowych jest 
bardzo mało, poza tak 
naprawdę serią Metal 


Gear Solid mało która gra 
opierająca się o ten styl 


rozgrywki "warta jest 
uwagi. Kilka gier 
próbowało zepchnąć z 


tronu Snake i jego ekipę 
ale nikomu się to nie 
udało i niestety ale 
najnowszemu THlEFowi także się to nie 
uda. Czemu ?? Przeczytajcie co chcę Wam 
ujawnić a zrozumiecie dlaczego tak sądzę. 


Każdy kto grał w poprzednie 
odsłony tej bardzo ciekawej serii wie że 
studia które je tworzyły już dawno nie 
istnieją, Eidos się za 
opisywaną część miało niezły orzech do 
zgryzienia w chociażby takich kwestiach 
jak utrzymanie klimatu jaki oferowały 
wcześniejsze odsłony. Studio miało bardzo 


które zabrało 


trudną drogę przed sobą i niestety nie do 
końca podołało oczekiwaniom jakie były 
pokładane w tym tytule. Aby uniknąć jak 


największej ilości ' potyczek Eidos 
postanowiło nijako zrestartować całą serie 


i ukazać grę w troszkę innym świetle. 


W nowym  THIEFie ponownie 
wcielamy się w postać Garretta który w 
mieście o nazwie CITY zostaje postawiony 
w dość nietypowej sytuacji. Cały świat 
który będzie nas otaczał to połączenie 
epoki wiktoriańskiej, steampunku i magii. 


Jak mogliście przeczytać w 
naszej zapowiedzi to połączenie dla 
wielu będzie idealne ale także dla 


wielu będzie  nietrafioną próbą 
połączenia czegoś co do siebie za nic 
nie pasuje. Zaczynając naszą 


rozgrywkę mamy przed sobą cel - 
wykonać powierzone zadanie wraz z 
towarzyszką Eriną która jest naszym 
całkowitym przeciwieństwem. Jak 
zapewne się domyślacie podczas akcji 
nie wszystko idzie zgodnie z naszym 
planem i Erina znika a my sami budząc 
się z niewyjaśnionych okolicznościach 
staramy się zagadkę i 
odnaleźć zagubioną towarzyszkę. Choć brzmi to dość 
średnio i mocno oklepanie to warstwa fabularna jest 
czymś trzyma przy telewizorze, 
zdecydowanie jest to jeden z kilku aspektów które są 
mocnymi plusami tej produkcji. 


rozwikłać 


co mocno nas 


Wraz z wieloma plusami obok każdego idzie 
minus który równoważy całkowity odbiór gry. City 
tytułowe miasto praktycznie całe spowite jest mgłą i 
plagą określoną jako posępność (smutek, 
przygnębienie), przez to nie spotkamy zbyt wielu 
przechodniów na swojej drodze oprócz band strażników 
i to właśnie przez to cała lokacja którą przyjdzie nam 
zwiedzić będzie bardzo ponura. 


Dużym minusem tytułu jest jego korytarzowość 
jeśli mogę tak napisać, mowa tutaj o tym że sra 
pomimo faktu iż stwarza złudzenie otwartości świata 
(wiele mieszkań do których możemy wejść i dróg 
którymi możemy dotrzeć do celu) to tak naprawdę 


mocno nas ogranicza w kwestii tego gdzie możemy 
pójść. W większości przypadków w konkretne miejsce 
możemy dotrzeć tylko tą drogą którą przewidzieli 
twórcy. Do tego fakt iż miasto jest podzielone na 
swojego rodzaju obszary co wiąże się z nękającymi nas 
ekranami ładowania a to jedna z najgorszych bolączek 
gier. 


Grając w grę musimy pamiętać że jesteśmy 
złodziejami a THIEF to typowa gra z cyklu skradanek. 
Wielokrotnie będziemy się 
nakombinować nad przejściem od punktu a do b. W tym 
temacie mogą pomóc nam takie sprzęty jak specjalny 
klucz lub łuk ze strzałami połączonymi z liną, jeśli tego 
nie mamy możemy spróbować inaczej przejść do 
naszego celu, jednak nie będzie to coś co zrobimy od 
tak. Strażnicy o których wspomniałem wcześniej są 
bardzo czujni i wychwytują wiele hałasów więc brzdęk 
potłuczonych butelek od razu zwali nam na głowę 
patrol. Jak przystało na zawodowego złodzieja oprócz 
broni mamy tutaj do dyspozycji 
potrzebne do włamywania się, wytrych idzie w 
ruch bardzo często a minigierka którą mamy 
podczas otwierania zamkniętych zamków jest 
niczym powrót do wcześniejszych odsłon. 


musieli mocno 


także akcesoria 


Bardzo ważnym aspektem gry jest 
rozwój naszej postaci jak i naszych broni, jak 
możecie się domyśleć mamy tu możliwość 
rozwoju szeregi skilli które tworzą z nas 
niezawodnego złodzieja. To samo dotyczy broni 
które po upgradezie stają się dużo bardziej 
wytrzymałe i skuteczne. . 
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Po tych wielu plusach przyszedł czas na kilka 
minusów, pierwszym jest Al naszych oponentów. W 
większości są po prostu tak głupi że ciężko cokolwiek 
innego wysnuć z ich zachowania, jeśli z nami walczą 
zachowują się poprawnie to kwestia uciekania jest 
idiotyzmem. W momencie w którym nas gonią 
możemy się schować praktycznie wszędzie, nie będzie 
nikomu przeszkadzać że widzieli jak wchodziłeś do 
otworu wentylacyjnego, po prostu stwierdzą że 
uciekłeś i wrócą do patrolowania okolicy. To samo 
dotyczy cienia który pozwala na ucieczkę z 
największej obławy. 


Bardzo śmieszne okazało się ślizganie - od 
razu przypomniał mi się Vanquish w którym mogliśmy 
się ślizgać nawet po schodach w górę, tutaj jest to 
samo i wygląda przekomicznie bo nie powinno tego 
tutaj być. 


Graficznie THIEF to gra zeszłej generacji 
(choć nawet na PS3 wygląda słabo). Ewidentnie widać 
że tytuł nie był tworzony z zamysłem PS4 tylko PS3, 
mamy tu okropne tekstury które bija nas po oczach. 
Wszelaka szarość jest wrzucana nie tylko dla 
spotęgowania efektu gry ale także dla zakrycia 
wszystkiego co mogło by pogrążyć tę grę w oczach 
recenzentów. Błędów także nie uchował się aspekt 
dźwiękowy i tak oto możecie przygotować się na 
zmiany poziomów głośności rozmów czy otoczenia. 
Efekt mizerny. 


Podsumowując THIEF to gra dobra choć z 
kilkoma dość męczącymi błędami i kilkoma 
niedoróbkami w postaci chociażby ślizgu. Mamy tu 
wiele zamysłów które mogły by być dużo lepiej 
rozwiązane i które mogły by dużo lepiej pasować do 
gry. Wyszło słabo i nie do końca jestem przekonany 
czy to z winy gry czy z winy moich oczekiwań jakie 
pokładałem w tej grze. Końcowy efekt mi osobiście 
się nie podoba bez względu na platformę, jest nudno i 
liniowo ot gra na 6 jakich setki. 
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